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http://bns.plaync.com/
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수만 ~ 수십만 유저들이
가상 세계 속에서

어떻게 성장해 나가는지

어떻게 경제 시스템이 움직이는지

어떻게 사회 활동이 이뤄지는지

분석하고 모델링 할 수 있다!
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wk 활동 주 (1~8) cnt.enter.raid 레이드 참여 횟수

acc_id 계정 아이디 cnt.enter.raid.light 라이트 레이드 참여 횟수

cnt_dt 해당 주에 한번 이상 접속한 일수 cnt.enter.bam 밤의 바람 평야 입장 횟수

play.time 플레이 시간 (단위: 초) cnt.clear.inzone.solo 솔로 인던 완료 횟수

npc.exp NPC 사냥 일반 경험치 cnt.clear.inzone.light 라이트 인던 완료 횟수

npc.hongmun NPC 사냥 홍문 경험치 cnt.clear.inzone.skilled 숙련 인던 완료 횟수

quest.exp 퀘스트 일반 경험치 cnt.clear.inzone.normal 라이트/숙련 인던 완료 횟수

quest.hongmun 퀘스트 홍문 경험치 cnt.clear.raid 레이드 완료 횟수

item.hongmun 아이템 홍문 경험치 cnt.clear.raid.light 라이트 레이드 완료 횟수

game.combat.time 전투 시간 (단위: 초) cnt.clear.bam 밤의 바람 평야 완료 횟수

get.money 재화 획득량 normal.chat 일반 채팅 횟수

duel.cnt 결투 참여횟수 whisper.chat 귓속말 채팅 횟수

duel.win 결투 승리 횟수 district.chat 지역 채팅 횟수

partybattle.cnt 전장 참여 횟수 party.chat 파티 채팅 횟수

partybattle.win 전장 승리 횟수 guild.chat 문파 채팅 횟수

cnt.enter.inzone.solo 솔로 인던 입장 횟수 factions.chat 세력 채팅 횟수

cnt.enter.inzone.light 라이트 인던 입장 횟수 cnt.use.buffitem 버프 아이템 사용 횟수

cnt.enter.inzone.skilled 숙련 인던 입장 횟수 gathering.cnt 채집 횟수

cnt.enter.inzone.normal 라이트/숙련 인던 입장 횟수 making.cnt 제작 횟수
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payment_week 결제 주 (1~8)

acc_id 결제 유저 아이디

payment_amount 해당 주 총 결제액
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party_start_week 파티 생성 주 (1~8)

party_start_day 파티 생성 일 (1~7)

party_start_time 파티 생성 시간 (00:00:00 ~ 23:59:59)

party_end_week 파티 종료 주 (1~8)

party_end_day 파티 종료 일 (1~7)

party_end_time 파티 종료 시간 (00:00:00 ~ 23:59:59)

party_members_acc_id
파티 구성원 아이디 리스트

파티 참여했던 모든 구성원들의 아이디 기록
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guild_id 문파 고유 아이디

guild_member_acc_id 문파원 아이디 리스트
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trade_week 거래 발생 주차 (1 ~ 8)

trade_day 거래 발생 일 (1 ~7)

trade_time 거래 발생 시간 (00:00:00 ~ 23:59:59)

source_acc_id 주는 계정 아이디

target_acc_id 받는 계정 아이디

item_type

아이템 종류

• money: 금

• grocery: 잡화

• weapon: 무기

• costume: 옷

• gem: 보석

• accessory: 액세서리

item_amount 거래된 아이템 수량
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 𝑥𝑛𝑒𝑤 =
𝑥𝑜𝑙𝑑−𝜇𝑥

𝜎𝑥
, (𝝁𝒙:𝑚𝑒𝑎𝑛 𝑜𝑓 𝑥, 𝝈𝒙: 𝑠𝑡𝑎𝑛𝑑𝑎𝑟𝑑 𝑑𝑒𝑣𝑖𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛 𝑜𝑓 𝑥)
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 F1 =
8

1

𝑊𝑒𝑒𝑘𝑃𝑅
+

1

𝑊𝑒𝑒𝑘𝑅𝐶
+

1

𝑀𝑜𝑛𝑡ℎ𝑃𝑅
+

1

𝑀𝑜𝑛𝑡ℎ𝑅𝐶
+

1

2𝑀𝑜𝑛𝑡ℎ𝑃𝑅
+

1

2𝑀𝑜𝑛𝑡ℎ𝑅𝐶
+

1

𝑅𝑒𝑡𝑎𝑖𝑛𝑑𝑃𝑅
+

1

𝑅𝑒𝑡𝑎𝑖𝑛𝑒𝑑𝑅𝐶
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acc_id 유저 아이디

label 예측된 유저의 라벨
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유저 A
5주차 접속 이후 4주 이상 연속 미접속 발생.
이탈 발생 시점 (5주차)이 4주차 이후, 8주차 이전에 발생하였기에 "2Month" (두달내 이탈) 레이블 부여

유저 B 판단기간의 1주차부터 4주 연속 미접속 발생. 1주차에 이탈 발생하였기에 "Week" (1주내 이탈) 레이블 부여

유저 C
4주차의 접속 이후, 4주 이상 연속 미접속 발생.
4주차에 이탈 발생함에 따라, "Month" (한달내 이탈) 레이블 부여

유저 D
8,12 주차에 접속하였지만, 2주차 이후 4주 이상 연속 미접속 발생, 이에 따라 이탈 판단.
또한, 연속 미접속 발생 시점이 2주차이기 떄문에, "Month" (한달내 이탈) 레이블 부여

유저 E 판단기간 내, 4주 이상 연속 미접속 발생하지 않음 → "Retained" (비이탈) 레이블 부여

유저 F
유저D와 마찬가지로, 판단기간 후반 (7,11주차)에 접속을 하였으나, 예측시점 직후 4주 연속 미접속 발생.
이탈 시점이 1주차이므로, "Week" (1주내 이탈) 레이블 부여


